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TECHNOLOGIE

Nové moznosti
v predtiskové pripravé

Produkty EskoArtwork patfi ke svétové Spicce v oblasti
SW urcenych pro tiskovou pripravu. Stale se zvysuijici
naroky na kvalitu tisku se pochopitelné odrazi i ve
vyvoji prislusnych aplikaci ¢i plug-in. V prvni poloviné
bfezna firma EskoArtwork spolecné s Macron Systems
poradala v Praze zajimavy seminaf s pracovnim
workshopem, ktery byl urc¢en pro stavajici i budouci
klienty. Seminare, kde byly prezentovany novinky

v oblasti obalového designu a on-line nastrojl pro
spravu a schvalovani projektl a zakazek se zucastnila

i Ing. Jana Zizkova.

IVI acron Systems se specializuje na
specialni predtiskové technologie
a produk¢ni néstroje pro studia a tis-
karny. V oblasti tiskovych technologii
nabizi predevsim produkty firmy Esko-
Artwork, pro kterou se stala autorizo-
vanym partnerem pro Ceskou repub-
liku i Slovensko jiz na jafe roku 2003
(Partnerem firmy Barco Graphics, poz-
déji Esko Graphics a jeSté pozdéji Esko
se firma Macron Systems stala jiz v roce
1994.) Spole¢nost EskoArtwork, vznikla
sloucenim spole¢nosti Esko a Artwork
Systems, dnes patfi k celosvétové nejvy-
znamnéjsim leaderdm v oblasti feSeni
urcenych pro obalovy préimysl.

V soucasnosti Macron Systems nabizi
unikatni feseni specialné prizplsobené
potfebam prakticky viem tiskovym
technologiim. K nejznamé;sim fese-
nim patfi aplikace ur¢ené predevsim
pro predtiskovou pfipravu obald, uce-
lend feseni pro ofset ¢i CDI pro flexo-
tisk. V nabidce vsak nechybi ani plotry
Kongsberg s CAD prostfedim Artios
a cela rada dalSich produktd.

K nejzndméjsim komplexdm pro pred-
tiskovou pfipravu, ur¢enou vyrobclim
oballi, patfi balik aplikaci Esko Soft-
ware Suite. Letos pfichazi na nas trh
jiz verze 10 a pravé nékteré nové apli-
kace i zasuvné moduly z tohoto nejno-
véjsiho SW baliku byly v Praze prezen-
tovany. Pracovni semindr se tykal pre-
devsim programového vybaveni Studio
10, Deskpack 10 a nové verze Web-
center 10.

K hojné diskutovanym novinkam pat-
fily zvlasté profesiondlni toolkity a plug-
-iny pro Adobe lllustrator.

Studio 10 se predstavuje

Idea produktu EskoArtwork Studia
vychdzi z prostorové vizualizace.
Obaly jsou na rozdil od mnohé poly-
grafické produkce trojrozmérnou zéle-
Zitosti, proto se obcas zpracovavany 2D
navrh v prostoru od plvodni myslenky
ponékud vzdaluje. Z téchto davodu
se stale castéji v softwarech vysky-
tuji 3D nastroje, v¢etné renderingu,
slouzici k vizualizaci objektu. Vyhodou
Studia je, Ze diky réznym moznostem
vizualizace umoziuje vytvaret lepsi
design a grafiku. S grafickym desig-
nem v navaznosti na konstrukci obalu
Ize pracovat v rliznych typech Studia.
Mezi tyto typy patii Studio Designer,
Studio Visualizer a rlizné varianty Studia
Toolkit (For Boxes, For Labels, For Fle-
xibles, For Shrink Sleeves). Ve Studiich
Toolkit dochazi k vytvareni primarnich

modeld, se kterymi se dale pracuje
ve Studiu Designer, které je vlastné
zasuvnym modulem pro lllustrator (sou-
¢asnd verze je urcena predevsim pro
Adobe lllustrator CS4 a CS5). S modely
je dale mozné pracovat ve Visualiseru,
ktery vSak neni plug-in, ale samostat-
nou aplikaci vyuzivanou jak pro PC,
tak pro MAC.

Jen na okraj: Od verze 10 je Studio
dostupné i v prostfedi produkénich
editord stavajicich uzivateld ArtPro
i PackEdge.

Nastroje pro flexibilni obaly
i krabice

Vyhodou Toolkit for Boxes je, ze i bez
CAD naéstroje umozni uzivateli v pro-
stfedi Adobe lllustratoru vytvofit ¢i edi-
tovat pfifez krabice a vizualné poskla-
dat do 3D modelu. V prvnim pfipadé
jde o zjednodusené kresleni pfi zada-
vani tfech zakladnich parametr (délka,
sitka, vyska), nasledné je vykres ulozen
ve formétu .ard, tedy ve formétu, ktery
je uzivan pro ArtiosCAD. P¥i praci ma
uzivatel v llustratoru oteviena dvé okna
—jednim z nich je okno Illustratoru pro
kresleni a Upravu, druhé okno je Toolkit.
UZivatel muze do prostredi lllustratoru
na strukturalni 2D design , natahnout”
grafiku, ktera se automaticky zobrazuje
i v okné s prostorovym nahledem. P¥i
jakékoli zméné se edituje opét i v pro-
storu. Samozfejmosti jsou rizné moz-
nosti otaceni, posunuti ¢i otevirani/
zavirani jednotlivych klop. Vedle vlast-
niho kresleni bez pouziti CAD SW, je
mozné data pouZit i pfimo z konstruk¢-
niho SW. V pfipadé Artiosu je situace
jasna — vyuziva se ptimo .ard format.
Lze vsak pracovat prakticky s jakymkoli
CAD SW. Jen na misto vlastniho for-
matu se pouzije néktery z formatd pro
import/export dat, napf. eps. Pfi dalsi
praci je vsak nutné prevést do spravné
hladiny linky ohybu a linky vysekavaci,
coz je s pomoci toolkitu velice jedno-
duché.

Vystupem pro zakaznika muize
byt prostorovy nahled v pdf

Obdobnym zplsobem pracuje i Toolkit
For Flexibles, tedy nastroj pro vytvareni
nahled flexibilnich oball. Pro flexibilni
obaly ma tento Toolkit predpfipravenou
knihovnu tvard, kterd obsahuje vzory
plochych sacku, spalickovych sackd,



sackad s postrannim zahybem, W sack,
stick pack ¢i flow pack baleni a mnohé
daldi. Vedle parametrd Ize nadefino-
vat i typy SvU, moznosti lepeni atd. Do
sacku Ize vlozit i objekt ¢i nadefinovat
objem tekutiny ¢i pomér objemu pro-
duktu a prazdného vzduchu. U vybra-
ného materidlu pro obal Ize nadefinovat
i jeho tuhost (rozsifovanim 3D sité). Fle-
xibilni obal nema stejny tvar z hlediska
méniciho se objemu, pomoci toolkitu
Ize stanovit prohyby ¢i naopak ,,zmra-
zit” (znehybnit) nékteré jeho ¢asti. Tyto
nastroje oceni v pripadé 3D prede-
vsim grafici. Propojeni prace ve 2D a 3D
nahledu pres obé okna je obdobné jako
u Toolkit For Boxes.

Jak na etikety

Pro klasické a samolepici etikety je
urc¢ena simulace Toolkit For Labels.
Z hlediska vnimani etikety je dulezity
nejen jejf tvar s grafikou, ale i objekt,
na kterém je etiketa umisténa a zpUsob
tohoto umisténi. V toolkitu Ize prislusny
objekt, tfeba i vicedilny (napt. lahev
s vickem) rychle a snadno vytvofit
pomoci kfivek ve spojeni s edita¢nimi
nastroji, predevsim s rotaci objektd.
Na objekt Ize pochopitelné vkladat,
tak jako i v redlu, vice etiket. V prvnim
kroku je zapotfebi nadefinovat tzv.
print zény, tedy plochy pro umisténi
etiket. Cely takto vytvoreny model se
uloZi. V designu lllustratoru se v rezimu
kresleni otevre pfislusna graficka eti-
keta. Podobné jako v pripadé Studio
Toolkit for Boxes a Flexibles otevieme
predchozi ndmi vytvoreny strukturalni
design objektu. Pro etiketu se vybere
prislusnd print zéna jejiho umisténi.

Aplikovat ji Ize i s konickymi defor-
macemi, redlné na tvar objektu a tyto
deformace kompenzovat. Jedinym ome-
zenim Toolkitu je, Ze etikety se vkladaji
postupné, tedy v danou chvili v real-
ném case Ize editovat vzdy pouze jednu
print zonu. Objekt s etiketou ¢i s eti-
ketami Ize vyexportovat opét do pdf.
Lze s nim v3ak i pracovat ve Visuali-
seru, kde mu Ize udélit prihlednost,
lesk, mat, reliéf apod., a Ize v ném téz
zobrazit vice etiket najednou.

Nastroj pro smrstitelné etikety (Toolkit
For Shrink Sleeves) méa dvé ¢asti. Plug-
-in do lllustratoru a aplikaci dostupnou
pro PC i MAC. | zde se zacina tvorbou
objektu, na ktery bude shrink sleeve
etiketa aplikovéna. Objekt mtze byt
obecny tvar ve formatu COLLADA nebo
napf. rotacni tvar vytvofeny pomoci
Toolkitu for Labels s tim rozdilem, Ze
v tomto pfipadé neni nutné vytva-
fet print zény. Pfi praci se smrstitel-
nou etiketou se pak v aplikaci Tool-
kitu musi nadefinovat nejen jeji veli-
kost a pozice, ale i dal3i parametry.
Predevsim svar (jeho typ a umisténi
vzhledem k objektu) a material (nejen
jeho typ, ale i jeho smrsténi ve ver-
tikalnim i horizontalnim sméru, treni
apod.). Jak u grafiky dochazi k jejimu
smrsténi/deformacim na jednotlivych
mistech objektu Ize opét nasimulo-
vat pomoci okna Studio Designeru
v Illustratoru a predevsim je mozné
tyto deformace diky plug-in ¢asti Tool-
kitu pfimo v Illustratoru kompenzovat,
a to bezeztratové, tedy se zachovanou
editovatelnosti podobné jako v Toolkitu
for Labels. Dalsi vyhodou Toolkit For
Shrink Sleeves je i fakt, ze se neome-
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zuje jen na simulaci smrstitelné etikety
na objektu a kompenzace deformaci.
Nastroj Ize pouzit i pro praci 3D vizu-
alizace u flexibilnich multipackd. Zde
nejprve dochazi k roznasobeni modelu
s designem, teprve nasledné se umisti
sleeve pres celé baleni. Opét Ize edito-
vat parametry, Svy, material, pohledy
atd. PFi praci tohoto typu jsou kladeny
naroky predevsim na grafickou kartu
pocitace (horsi graficka karta zpoma-
luje cely proces vizualizace).

Realna vizualizace

Visualizer je software, ktery slouzi
k vytvarenf ultra realistickych modeld
s raznymi efekty. Je urcen jak pro plat-
formu MAC, tak i PC. Modely mohou
slouzit jako podklady pro komplexni
nahled obalu ¢i etikety na obrazovce.
Nahledy jsou natolik vérné, ze mohou
v tomto sméru i uSetfit naklady na
tzv. wet proof, tedy skutec¢ny natisk
a vyrobu maket. Visualizer pracuje se
strukturalnim designem importova-
nym bud pfimo z ArtiosCAD SW, tedy
format ard ¢ s modely vytvorenymi ve
vyse uvedenych Toolkitech. Z hlediska
importu grafického designu pracuje se
standardnim formatem PDF. Kone¢né
zkombinované nahledy se ukladaji ve
formatu SW, tedy v EVZ. Vytvorené
modely ve Visualizeru si nasledné
zdkaznik maze prohlédnout ve volné
stazitelném prohlize¢i (viewer). | na
vystupu je zajisténa plna podpora rliz-
nych bitmapovych formatt (JPG, PSD,
PNG, TIF, TGA, BMP). Vystup mize byt
realizovan i do Quick Time Movies.
V knihovné Visualizer SW je vytvorena
cela Skala materiald, se kterymi uZiva-
tel mUze pracovat. Na zakladé prace
s témito materialy Ize imitovat celou

fadu ndhledd, at uz z hlediska vlastni
vyroby v souvislosti s vysekem (napf.
razbu) ¢i finishingu (dokoncovacich
procesl). Barvy Ize na grafice pouZi-
vat pfimé ze vzornik( Pantone, ¢i je
mozné je vytvaret v pfislusnych barvo-
vych prostorech (RGB, HSV). Efektni je
prace s rlznymi specidlnimi barvami,
zvlasté metalickymi ¢i fluorescencnimi.
Vzorniky jsou doplnény i o patento-
vané barvy Pantone Matching System,
Eckart ¢i MetalFX.

DUlezitd je moznost vieweru. Praci
prohlizece usnadnuji nejen standardni
zoom a pan nastroje, véetné moznosti
otaceniv prostoru. Pri rotaci je viditelna
rozdilnost lesku v rznych polohach slo-
Zeného pfifezu. Uzivatel miZze posou-
dit zménu lesku potisku nebo razby na
kasirované félii ¢i pfi pouziti metalic-
kych barev. Lze nadefinovat hloubku
reliéfu u embossingu a tim povrch obalu
ziskava dojem 3D. V Process panelu,
ktery se zafixuje v levé ¢asti obrazovky
Visualizeru Ize objekt dale upravovat na
zakladé jednotlivych tiskovych a tech-
nickych separaci ze souboru grafického
designu. Zjednodusené se zde nasta-
vuje sekvence zpracovani a asociace
separace k jednotlivym dokoncova-
cim ¢i tiskovym technologiim, v¢etné
jejich parametrizace a pouzitych mate-
rialQ. Takto je naptiklad u horké razby
mozné nadefinovat rlizné typy special-
nich barev, kterymi se zvyrazni razeny
reliéf. Vedle klasickych stribrnych a zla-
tych metalickych barev si ale uZivatel
mUze vybrat z rliznych fluorescenc¢nich
barev (modrd, zelena, Zluta, oranzova,
Cervend, rlizova ¢i magenta) nebo si
vytvofit v barvovém prostoru RGB ¢i
HSV vlastni barevny odstin.

Na zavér je mozné upravovany obal

umistit do obrazu s pozadim. Obal,
etikety ¢ pozadi Ize nejréiznéjsim zpa-
sobem nasvétlovat, coZ opét umoc-
nuje vysledny realisticky viem. Pozadi
v tomto pfipadé nebude tvofit pouze
vybrana barva i textura, ale i ono mize
byt v redlném fotorealistickém pro-
veden.

Sprava schvalovani projektt
on-line

WebCenter 10 patfi k velmi sofistikova-
nym nastrojdim, které umoznuiji sdileni
soubord a predavani informaci v reél-
ném case. Bez on-line webového sys-
tému pro spravu a schvalovani zaka-
zek je komunikace mezi zékaznikem,
vyrobcem, DTP studiem a tiskarnou
¢asto zbytec¢né zdlouhavym procesem
(i v podobé mailovani a zasilani pdf sou-
bort). WebCenter umoznuje okamzi-
tou vymeénu informaci a praci vzdale-
nych uzivatell nad ndvrhem v redlném
¢ase. U zakaznika neni nutné dokupo-
vat Zadny nadstandardni hardware ani
software. Veskera data (napft. .pdf, .ill,
.ard) se pouze zpfistupni pro WebCen-
ter a jsou pak sdilena vsemi opravné-
nymi uzivateli systému. WebCenter
pracuje pod vsemi bézné pouzivanymi
webovymi prohlizeci s jedinou podmin-
kou, kterou je nainstalovani platformy
Java. Vedle okamzitého reseni pro-
blém0 tento typ komunikace umoz-
nuje i vedeni on-line konferenci, edi-
tace a revize designll v¢etné anotadi,
spravu a porovnavani verzi navrhu atd.
Komunikaci pres WebCenter Ize spus-
tit v okamziku vygenerovani zakazky
¢i projektu. Pro jednotlivé ucastniky
komunikace Ize nadefinovat hned na
pocatku projektu jejich préva (kdo maze
jen pfipominkovat a kdo i odsouhla-
sovat ¢i vkladat data). V systému lze
pochopitelné zobrazovat a vkladat
pozndmky. Celd historie komunikace
k pFislusnému projektu se zapisuje do
jeho databaze. V prohlizecdi Ize zreka-
pitulovat cely proces vyvoje zakazky
(veskeré zmény, ke kterym v prlbéhu
zpracovani konstrukce ¢i grafiky doslo
apod.). Komunikace prostrednictvim
systému WebCenter urychluje i zapra-
covani dil¢ich zmén obalu pfi opako-
vanych zakazkach. Zvlasté pro vétsi
firmy se zfejmé stane jiz v nedaleké
budoucnosti tento typ on-line komu-
nikace nezbytnosti.
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